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POVZETEK

Sport je izjemnega pomena za telesno in duSevno zdravje, saj krepi telo, sproséa,
spodbuja pozitivne vrednote, zdruzuje in povezuje. V Smartnem ob Paki je tradicija
Sportnega udejstvovanja bogata in raznolika, kraj pa se lahko pohvali tudi z nekaj
izjiemnimi Sportniki.

Ugenci OS bratov Letonja Smartno ob Paki smo izdelali turistiéno — projektno nalogo
z naslovom Smartinkini dnevi. V njej smo naértovali prireditev, ki zajema elemente Ze
tradicionalnih Smarskih Sportnih dogodkov, hkrati pa v kraj prinaSa svezino z novimi

Sportnimi in drugimi izzivi.

KLJUCNE BESEDE: $port, turistiéna ponudba



1. uvOD

Tema 37. drzavnega festivala Turizmu pomaga lastna glava je Sportna doZivetja
bogatijo mladinski turizem. Znotraj omenjene teme smo nasli veliko priloznosti, s

katerimi bi obogatili turistiéno ponudbo in vsakdan v Smartnem ob Paki.

Smartno ob Paki slovi po nogometu, Smaréani pa se udejstvujejo tudi na man;jsih
Sportnih dogodkih kot so Sonckov tek, tekmovanje Pod Solskimi kosi, Vaske igre in
voden pohod po Martinovi poti. Vse omenjene dejavnosti smo sklenili povezati v en
dogodek. Nacrtovali smo vecdnevno prireditev, ki smo jo z delovnim naslovom
poimenovali Smarske igre, nato pa preimenovali v Smartinkine dneve. Prireditev bi

izvedli v poletnih mesecih, saj se nacrtovane dejavnosti izvajajo na prostem.



2. ORGANIZACIJA DELA

K delu smo pristopili vsak s svojimi idejami. Posluzili smo se metode viharjenja

mozganov, katerega rezultat je miselni vzorec na sliki.

Slika 1: Miselni vzorec nacrtovanja dela

Najprej smo razmislili o tem, da se v Smartnem ob Paki vsako leto odvije kar nekaj
$portnih dogodkov. V kraju deluje nogometni klub Smartno 1928, ki igra v 3. nogometni
ligi. Omenjeni klub skrbi tudi za podmladek, saj vsako leto v juniju organizira nogometni

kamp Martinko za otroke.

Sportni dejavnosti, ki bi ju veljalo vkljugiti v prireditev, sta tudi znameniti tradicionalni

pohod po Martinovi poti in vsakoletni ko$arkarski turnir.

Odlocili smo se, da bi prireditev trajala tri dni, zdruZzevala pa bi osrednje (Sportne) in
spremljevalne dejavnosti. Vsak dan dogodka bi se odvijale druge dejavnosti, prizoris€a

katerih bi bile Ze obstojeCe Sportne povrsine v kraju.



Prireditev bi potrebovala privlacno ime in logotip, kot se za turisti¢no ponudbo spodobi,

pa bi vkljuCevala lokalna drustva in ponudnike razli¢nih storitev.

Da bi privabili ¢im ve€ ljudi, je potrebno skrbno nacrtovati promocijo prireditve, ob
vecjem Stevilu obiskovalcev pa zagotoviti varnost in prepreciti prevelik vpliv na okolje.

Ker je turizem pridobitna dejavnost, je pomembno $e finan¢no nacrtovanije.

Ker je bilo dela z naCrtovanjem in pripravo naloge veliko, smo si zadolzitve razdelili,

kot prikazuje tabela.

UCENEC ZADOLZITEV

Tia Zupan Rehar 1. dan prireditve:

- pohod po Martinovi poti,
- nogometni turnir,

- spremljevalni program,

- trajnostni vidik.

Matic Kaci¢nik 2. dan prireditve:
- tek,
- koS$arkarski turnir,

- spremljevalni program.

Zara LeskosSek 3. dan prireditve:
- Smartinkine igre,

- zaklju€ek in razglasitev zmagovalcev,

- koncert.
Nika Glusi¢ - nagrade
- spominki
Nika GIusic¢ , - logotip
Matic Kacicnik, - nacrt promocije
Zara Leskosek, - finan¢no nacdrtovanje
Tia Zupan Rehar |- varnostni vidik

- uvod in zakljucek




3. PRVI DAN: POHOD IN NOGOMETNI TURNIR

Organizatorji Smartinkinih dnevov bi bili ob&ina Smartno ob Paki, Mladinski center
Smartno ob Paki, Turistiéno drustvo Smartno ob Paki, NK Smartno ob Paki in
Planinsko drustvo Smartno ob Paki. Vsak organizator bi izbral enega predstavnika, ki

bi po dolo&enem zaporedju vodil Smartinkine dneve.

Prvi dan prireditve bi se zacCel z nagovorom predstavnika organizatorjev. Ta bi

pozdravil obiskovalce in jim na kratko predstavil program prireditve.

Tega dne bi se lahko obiskovalci udelezili organiziranega pohoda po Martinovi poti,
sodelovali bi lahko na nogometnem turnirju, na razpolago pa bi jim bile Se razne

delavnice.

3.1 POHOD PO MARTINOVI POTI

Krozna Martinova pot v Smartnem ob Paki vodi po mejah obé&ine. Pot je ime dobila po
farnem zavetniku, svetem Martinu. Na poti opazimo veliko naravnih lepot in zanimivosti
nasega kraja (npr. slap v Skornem, cerkev sv. Antona v Skornem, bor s krizem v

Bezgovici,...)

Zaradi dolzine in tezavnosti (24 km, najvisja to¢ka 733 m, viSinska razlika med zacetno
in najvisjo to¢ko 418 m, skupna viSinska razlika po poti pa je 1259 m), jo priporo€amo
izkuSenim oz. vzdrZljivim pohodnikom. Predviden ¢as pohoda je med Sest in sedem
ur. Pohodniki bi potrebovali dobro pohodno obutev in oblacila, primerna letnemu Casu.

Zaradi dolzine poti bi s seboj potrebovali tudi malico in zadostno koli¢ino pijace.

Na in ob poti bi se pohodniki lahko okrepc¢ali pri razli¢nih priznanih lokalnih ponudnikih
hrane in pijace: v planinskem domu Gora Oljka, gostilni Malus, na kmetiji Pr’ Krajn’k in
Loko Lokovisko pivo, v OPA Resortu, na ekoloski kmetiji PotoCnik - Poprask, na
turisticni kmetiji — vinoto€ Fajfar ali v katerih od vinskih kleti na Vinski turisti¢ni poti
Smartno ob Paki.

Za lazjo orientacijo pohodnikov je pot oznacena z rde€imi smernimi tablami in napisom
Martinova pot. Da pa bi bila razburljivejSa, bi tekmovalci pred startom dobili dnevnik
Martinove poti in ga na kontrolnih toCkah, kjer so skrinjice z vpisno knjigo, napolnili z

Zigi.



Martinovo pot povezuje 8 kontrolnih tock:

e KT 1 - gostiSCe Malus

e KT 2 —gostisce Jug

e KT 3 — planinski dom Gora Oljka
e KT 4 — Bezgovica (bor)

e KT 5 - vrh Bezgovice

e KT 6 — domacija Pocaijt

e KT 7 —Sv. Anton

e KT 8 — domacija Skornsek

Sostan)

Karta 1: Trasa Martinove poti

(Vir: https://www.bikemap.net/en/r/4690519/#12.09/46.34638/15.02789, 15. 1. 2023)

Po prehojeni poti bi tekmovalci dnevnik z vtisnjenimi zigi pokazali predstavnikom
organizatorjev, ti pa jim bi podelili spominsko znacko Martinove poti. Tekmovalci, ki bi
v dnevniku imeli vseh 8 Zigov, bi pridobili 50 to¢k. Tekmovalci, ki bi v dnevniku imeli 7

Zigov, bi pridobili 45 tock. Tisti, ki bi imeli 6 Zigov, bi pridobili 40 to¢k. Za 5 Zigov v
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dnevniku, bi pridobili 35 tock. Za 4 Zige 30 tock, za 3 zige 20 tocCk, za 2 zZiga 10 tock in

za 1 Zig 5 tocCk. Prva tri mesta bi osvojili tekmovalci z najve¢ to¢kami in najboljSimi Casi.

3.2 NOGOMETNI TURNIR

Smartno ob Paki je kraj z bogato nogometno tradicijo. Tu domuje nogometni klub
Smartno 1928, ki igra v tretji slovenski nogometni ligi. Ustanovljen je bil leta 2004,
domade tekme pa igra na stadionu Smartno ob Paki. Tri sezone je igral v prvi slovenski
ligi.

Iz Smartnega prihaja ena od najboljsih slovenskih nogometasic Lara Prasnikar. Igra
na polozaju napadalke in ne bi mogla imeti bolj nogometnega DNK, kot ga ima, saj je
héi nekdanjega selektorja in enega najboljSega slovenskega trenerja Bojana
Prasnikarja, neko€ najboljSega strelca slovenske lige v nekdanji Jugoslaviji. Lara igra
v nemskem Kklubu Eintracht Frankfurt, ki je najmoc¢nejSi Zenski klub v Nemdiji.
Nogometno druzino dopolnjuje Se starejSi brat Luka, ki je Ze pred leti prvoligaska
igriS€a zamenjal za nizjeligaska v Avstriji.

V sodelovanju z NK Smartno 1928 bi prvi dan Smartinkinih dni potekal nogometni
turnir. Tekmovalci bi se lahko proti nasprotnim ekipam pomerili v malem nogometu na

igriS€u z umetno travo pri Soli ali pa v nogometu nasploh na velikem nogometnem

igriSCu pri Soli, kjer se odvijajo vse nogometne tekme.

Slika 2: Nogometni stadion s tribunami NK Smartno 1928

V ekipah malega nogometa bi lahko bilo v igri najve¢ 5 - 6 igralcev (eden od njih je

vratar). V ekipah nogometa na velikem igriS€u bi lahko bilo 11 igralcev (eden izmed
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njih je vratar). Ekipe bi bile razdeljene po starosti. Otroci od 3. - 6. leta bi bili v skupini
8t. 4. Otroci od 7. - 12. leta bi bili v skupini §t. 3. Najstniki od 13. do 17. leta bi bili v
skupini &t. 2. StarejSi od 18 in mlajsi od 50 let bi bili v skupini §t. 1. StarejSi od 50 let bi
bili v skupini 1928. Zmagovalna ekipa v vsaki skupini bi dobila 50 tock, druga ekipa 35

toCk in tretja ekipa 15 tock.

3.3 DELAVNICE

Navijaci in gledalci, ki na Sportnih dejavnostih ne bi aktivho sodelovali, bi imeli prav
tako marsikaj poceti. Na voljo bi jim bile razli€ne delavnice. Te bi bile namenjene zlasti

otrokom, a bi k udelezbi povabili tudi vse odrasle.

Delavnice bi bile naslednje:

- plesne delavnice studia M-dance (na travni povrsini ob 3oli),
- ustvarjalne delavnice (na asfaltirani povrsini pred $olo),

- hoja po lon€kih (na asfaltirani povrSini pred Solo),

- kolesarjenje po pumptrack progi (na parkiris€u za Solo),

- taborniske igre (vle€enje vrvi, postavljanje Sotora, prizig ognja, hoja po vrvi, u€enje

razli¢nih vrst vozlov — ob kolesarnici za $olo).

Izvedli bi jih prostovoljci in taborniki.

3.4 KULINARICNA PONUDBA

Na tako veliki prireditvi ne smeta manjkati dobra hrana in pijaca, zato bi bile ob
prireditvenem prostoru postavljene stojnice, na katerih bi razlicni ponudniki hrane iz

Smartnega prodajali ali delili razne prigrizke.
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EkoloSka kmetija Potocnik - Poprask bi poskrbela za razne piSkote, marmelado,
domace sokove in Se kaj. Kmetija Pr' Paulekovem Korlnu bi poskrbela za vino, kruh in
slasCice. Kmetija Rakun bi imela na voljo razne salame, vsem tekmovalcem pa bi

kuharji OPA Resort pripravili toplo malico.
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4. DRUGI DAN: SMARTINKIN TEK IN KOSARKARSKI| TURNIR

Drugi dan bi se imeli tekmovalci moznost preizkusiti v teku in koSarkarskem turnirju.

4.1 SMARTINKIN TEK

Smartinkin tek bi potekal po krozni trasi od $ole po cesti skozi log in nazaj (karta 2).
Udelezenci teka bi tekli v parih z isto Startno Stevilko, s ¢imer bi vzpodbujali

sodelovalni duh.

Trasa teka je dolga priblizno 3 km. Udelezili bi se ga lahko pripadniki vseh starostnih
skupin. Tekmovali bi v treh kategorijah: otroci (pod 18 let), odrasli (nad 18 let) ter
mesSani pari. Tekmovalci ne bi bili razdeljeni glede na spol. Prireditev drugega dne bi
priceli ob 9. uri, Start pa bi bil ob 9.45. Za sodelovanje bi vsi udeleZenci prejeli manj$o
nagrado, vodo in zdrav prigrizek. Zmagal bi tisti par, ki bi najprej pritekel v cilj. Prvim
trem parom bi podelili nagrade in medalje. Ker pa nesreca nikoli ne pociva, bi v primeru

posSkodbe zagotovili medicinsko pomog, ki bi bila na voljo na startu oz. cilju.

AN 4

WVZ Sostan] enota:Maja

Smartno ob Paki

Karta 2: Trasa Smartinkinega teka

14



4.2 TURNIR POD SMARSKIMI KOSI

KoSarkarski turnir bi potekal v telovadnici Osnovne Sole bratov Letonja. Tekmovalci bi
na ko$ metali trojke. Zmagovalec bi bil tisti, ki bi dosegel najve¢ zadetkov. Kategorije
bi priredili glede na Stevilo prijavljenih ljudi. Da bi bilo tekmovanje pravi¢no, bi ga

spremljali sodniki in gledalci, pravila pa bi sodniki Se pred pri¢etkom natan¢no razloZili.

4.3 SPREMLJEVALNA PONUDBA

Za obiskovalce, ki se ne bi udelezili Sportnih dejavnosti, bi bile na voljo stojnice in
sregelov. Sportni sregelov bi se otvoril prvi dan, ko bi se zadele prodajati srecke,
razglasitev dobitnikov nagrad pa bi bila vsak dan sproti. Poleg sreCelova bi bile

postavljene tudi stojnice lokalnih ponudnikov in drustev.
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5. TRETJI DAN: SMARTINKINE IGRE IN ZAKLJUCEK
Tretji, zadnji dan prireditve, bi potekale Smartinkine igre, ki ne bi bile tekmovalne

narave. Igram bi sledil uradni zakljucek.

5.1 SMARTINKINE IGRE
UdeleZenci bi se razdelili v $tiri ekipe in imeli turnir odbojke na odbojkarskem igriScu
ob Soli. Na zunanjem koSarkarskem igriSCu bi lahko igrali koSarko, na igriS¢u z umetno

travo pa nogomet.

Obiskovalce bi seznanili z igro kanjam. Kanjam je igra, ki je veCina udeleZzencev ne
pozna, sajizhaja iz ZDA. Igra ne bi bila tekmovalne narave, obiskovalcem bi jo ponudili
le kot razvedrilo. S tem bi v kraj prinesli nekaj novosti ter goste in domacine seznanili

z novim Sportom. Vsa pravila bi bila javno predstavljena in demonstrirana na prireditvi.

5.2 ZAKLJUCEK PRIREDITVE

ZakljuCek bi se po zakljuCku iger odvil v Opa Resortu, kamor bi bili povabljeni vsi
tekmovalci. Za vse bi bila pripravljena pogostitev s pijaco in prigrizki. Tam bi potekala
tudi razglasitev zmagovalcev. Vsi sodelujoCi bi prejeli diplomo, zmagovalci pa poleg
diplom tudi nagrade.

Po razglasitvi bi se nham pridruzila glasbena skupina skupina LPS, ki bi s koncertom

poskrbela za nepozabno vzdusje.
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6. LOGOTIP

Za lazjo prepoznavnost dogodka potrebujemo logotip, Se posebej dandanes, ko se
imena pogosto ponavljajo. Logotip ima komunikativno in reklamno vrednost, saj je
uporabljen z namenom, da bi si ga ljudje zapomnili, hkrati pa, da lo€i posamezni
produkt od mnozice drugih. Pri snovanju logotipa za nas$ dogodek smo vkljugili

elemente samega dogodka, kot tudi posebnosti, ki so vezane na nas kraj.

Slika 3: V iskanju idej za nas logotip

Slika 4: Miselni vzorec - logotip
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Odlocili smo se za logotip okrogle oblike, kar predstavlja nogometno Zogo. V ospredje
logotipa smo postavili gosko, ki smo jo poimenovali Smartinka. Gos najdemo tudi v
grbu obg&ine Smartno ob Paki, sveti Martin pa je zaveznik nasega kraja. Gosko
Smartinko smo oblekli v vijoliéni dres (majica + hlage), ki je hkrati dres $marskih
nogometasev. V ozadje logotipa smo dali vzorec nogometne Zzoge, pri Cemer smo vsak
Sestkotnik pobarvali s Smarskimi barvami; rdeCo, modro in belo.

Smartinko smo ustrezno opremili s $portnimi pripomocki, ki ponazarjajo $portne
dejavnosti, ki so del naSega dogodka — nogometna in koSarkarska Zoga ter Sprintarice
in nahrbtnik, oznacen z markacijo. Po na$i zamisli je logotip upodobila Teja Lugar,
udenka 7. b razreda. Prav tako smo si zamislili slogan za na$o prireditev; Smartno

navija, ko Smartinka zabija.

Slika 5: Grb ob¢ine Smartno ob
Paki

Slika 6: Logotip nasega dogodka z gosko
Smartinko
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7. NAGRADE ZA ZMAGOVALCE

Nagrade bi vkljuCevale izdelke ali ponudbo sledecih lokalnih ponudnikov: atelje Berni,
Cebelarstvo Drev, ekoloSka kmetija PotoCnik-Poprask, izletniSka kmetija in vinotoC
Primozi¢, klet Gavce-Slemensek, klet Kovaci¢, klet Pr'Obat, Pr'Paulekovem Korlnu,
Rakunova klet, Span&eva zidanica, turistiéna kmetija-vinoto& Fajfar in vinogradnistvo

Kugler. Izdelavo medalj bi zaupali Atelje Berni, ki se ukvarja z obrtjo in kiparstvom.
Razporeditev nagrad smo si zamislili tako:

3. MESTO:

- medalja (material les, lokalni ponudnik Atelje Berni),

- izdelki iz EkoloSke kmetije Poprask (sadni, zeliS¢ni in pekovski izdelki),

- izlet na izletniSsko kmetijo ter vinoto€ Primozi¢ (uzivanje ob kozarCku vina ter ob
domadem narezku s prekrasnimi razgledom na Smartno ob Paki in Kamnigko-

Savinjske Alpe).

2. MESTO:

- medalja (material les, lokalni ponudnik Atelje Berni),

- izlet v vinsko klet Slemens$ek (v kraju Gavce, tam se boste sprehodili ez vinograd in
si izbrali svojo najljubSo vrsto vina v eni izmed starejSih in zanimivih kleti v nasem
kraju),

- izlet v Spanéevo zidanico (ogledali si boste eno izmed najstarejsih zidanic na

Slovenskem in uZivali ob kozarcku izvrsthega domacega vina in ob domacih dobrotah).

1. MESTO:

- medalja (material les, lokalni ponudnik Atelje Berni),

- izlet na Turisticno kmetijo Fajfer (pokuSina domacih izvrstnih suhomesnih izdelkov, ki
ji boste poplaknili s kozar€¢kom odli€nega domacega vina),

- izlet v Vinogradnistvo Kugler (ob druzenju v velikem vinskem sodu boste imeli
degustacijo izvrstnih domacih vin),

- izlet v Klet Kovaci¢ (ob poskusanju domacih odli¢nih izdelkov vas bo spremljal
kozarCek odlicnega domacega vina, med tem pa boste lahko kupili izdelke domace
obrti).
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Na dogodku bi obiskovalcem ponudili moznost nakupa raznih spominkov, in sicer

izdelkov nasih lokalnih ponudnikov, ki smo jih omenili Ze pri nagradah.
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8. TRAIJNOSTNI VIDIK

Zavedamo se, da je ena temeljnih usmeritev slovenskega turizma trajnostni turizem,
le-ta pa temelji na okoljskem, gospodarskem in druzbenem vidiku razvoja turizma. Z
izpolnitvijo vseh treh vidikov bi radi dosegli naslednje:

OKOLJSKI VIDIK: manjSa kolicina odpadkov ter s tem manjSe moznosti
onesnazevanja okolja, ¢im manj Skode naravi, zavarovati rastline in zivali,
GOSPODARSKI VIDIK: v ospredije postaviti lokalne ponudnike,

DRUZBENI VIDIK: $irjenje lokalne tradicije, povezovanije tako lokalnih skupnosti kot

tudi turistov.

Tako hrano kot pijaCo lokalnih ponudnikov bi tekmovalcem, gledalcem in navijaCem
ponudili na papirnatih kroznikih in v papirnatih lon¢kih. Omogocili bi toCenje pija¢ v
bidone, spodbuijali pa bi tudi k veCkratni uporabi papirnatih kroznikov in lonckov.

Ob prizoris€u, na parkiriS€u in ob poteh prog bi bili postavljeni kosi za lo¢evanje
odpadkov. Vso hrano, pijaco ter medalje bi zagotovili lokalni ponudniki in bi bili iz okolju
prijaznih materialov. Pohod po Martinovi poti bi obudil spomin na zaveznika Smartna,
sv. Martina, z nogometnim turnirjem bi predstavili nas nogometni klub NK Smartno
1928... Z zadnjim dnem bi vse tekmovalce, gledalce in navijace Se bolj vzpodbudili k
skupnem sodelovanju, saj bi si lahko izbrali ekipe, s katerimi bi poskusali premagati

druge ekipe.
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9. PROMOCIJA DOGODKA

Ustrezna promocija je kljuChega pomena, da dogodek zazivi v polni meri. Promocijo

nasega dogodka smo si predstavljali na sledecCe nacine:

OD UST DO UST
Ker so u€enci naSe Sole ciljna publika, bi jim ob koncu Solskega leta razdelili letake in

jih na proslavi zadnji dan posebej povabili na dogodek.

LOKALNO

Ker imamo v Smartnem ob Paki tudi svoje glasilo SOP, bi v njem objavili oglas oz.
vabilo na na$ dogodek. Reklamni oglas bi posneli tudi za radio Velenje in VTV.
Izdelali bi Se vecje obcestne plakate z nasim logom in slogom, zapisali bi tudi kraj in

Cas dogodka.

SOCIALNA OMREZJA

V 21. stoletju seveda ne bi smeli pozabiti na socialna omreZja, ki jih uporabljajo
prakticno vsi mladostniki in tudi starejSi. Med starejSo populacijo je najbolj priljubljen
Facebook, med mlajSimi pa aplikacije kot so Instagram, TikTok in Snapchat. Na
aplikaciji Facebook bi objavili dogodek, prav tako bi vse objave, ki bi se navezovale na
nas dogodek opremili z zanimivim klju¢nikom (npr. #8martinkagos). Promocijski video

bi objavili na vseh omenjenih aplikacijah.

PROMOCIJSKI MATERIAL
Poleg Ze omenjenih promocijskih gradiv, bi dogodek predstavili tudi z razli¢nimi
promocijskimi materiali kot npr. obeski za kljuce, svin¢niki, majice...z logotipom nase

goske Smartinke.

VKLJUCITEV ZNANIH SPORTNIKOV V PROMOCIJO

V nasem kraju zivi tudi nekaj priznanih in znanih Sportnikov, kot so smucarka Ana Drev,
nogometasi Nik Omladi¢, Lara ter Bojan Prasnikar. Pri promociji bi nam pomagali
tako, da bi posneli promocijski videoposnetek, ki bi vabil ljudi, da se udelezijo nase
Sportne prireditve. Posnetek bi nato objavili na VTV ter socialnih omreZjih. Nase znane

Sportnike bi v sam dogodek vkljucili tako, da bi na zaletku prireditve navdihnili in

22



spodbudili udelezence in obiskovalce z nagovorom, zadnji dan pa bi zmagovalcem

podelili zasluZzene nagrade.
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10. FINANCNI NACRT

Za uspeSno organizacijo tovrstnih prireditev je potrebno natancno finanéno
nacrtovanje oz. doloc€itev proracuna. Za finanéno pomoc bi se najprej obrnili na obc&ino,
del sredstev bi skuSali pridobiti s pomocjo pokroviteljskih sredstev, za pomoc€ bi se
obrnili na lokalne ponudnike in podjetnike (denarno ali materialno pomo¢€; slednjo
predvsem v obliki nagrad za udelezence). Del proracuna bi krili tudi s prijavnino, ki bi
znas$ala 10 €. Prijavnina bi vklju€evala sodelovanje pri izbrani aktivnosti, promocijsko
majico ter obrok z eno pijaCo (na posamezni tekmovalni dan.) Prijavnino bi placali
samo sodelujo€i na aktivnostih, za gledalce bi bilo brezplac¢no. Evidenco pla¢anih
prijavnin bi vodili tako, da bi tekmovalec prejel zapestnico, prav tako pa bi vodili pisno

ali elektronski evidenco vseh sodelujocih.

Pomemben je tudi nacrt razporejanja proracunskih sredstev. Sredstva bi namenili v
plaCilo dela izvajalcev, katerih delo ne bi temeljilo na prostovoljstvu, promociji oz.
pripravi promocijskih materialov, urejanju oz. pripravi posameznih prizoriS¢, delez

sredstev pa bi imeli na strani za morebitne nepredvidene stroske.
Ker Zelimo, da bi nasSa prireditev imela ¢im manj vpliva na okolje, bi del sredstev

namenili sofinanciranju lokalnih prevoznikov, saj je na$ cilj vzpodbuditi ¢im vec ljudi,

da bi na prireditev priSli z javnim prevozom iz okolice (npr. vlak, avtobus).
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11. VARNOST

Prireditev je javni dogodek, zlasti kulturni, Sportni, zabavni. Vsaka prireditev prinasa
doloCena tveganja, zato je potrebna izvedba varnostnih nacrtov, ki vkljuCujejo
prisotnost policistov, redarjev, reSevalcev in varnostnih pripomockov kot so ograja,
trakovi itd. Posamezniki, ki bi opravljali delo redarjev, bi morali biti polnoletni ter nositi

vidne oznacbe (npr. telovnike Zivih barv).

V skladu z Zakonom o javnih zbiranjih, bi prireditev prijavili na policijski postaji, za
izvedbo prireditve pa bi morali priskrbeti dovoljenje pri upravni enoti vsaj 5 dni prej.
Poskrbeli bi tudi za red, da ne bi bila ogroZena Zivljenja in zdravje udeleZencev oz.
premozenje. Pridobili bi Se posebno dovoljenje za prireditev na javni cesti, za tek in
pohod. V vlogi za dovoljenje bi navedli podatke o organizatorju, kraj, ¢as in trajanje
prireditve, program in Stevilo udelezencev ter nacin varovanja, Stevilo rediteljev in

ukrepe za zagotavljanje reda in varnosti.
Za varnost udeleZzencev bi poskrbeli tudi tako, da bi imeli dogovor z izvajalci

zdravstvenega varstva (Zdravstveni dom Velenje). Pogoj, da bi lahko to omogocili, je

seveda pridobitev dovoljenja za organizacijo prireditve.
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12. ZAKLJUCEK

Na nasih prvih sreCanjih smo premisljevali, kaj bi lahko naredili v povezavi s Sportnim
dogajanjem v nasem kraju. Vsak je predstavil svoje predloge in zamisli, ob zapisanih
idejah pa smo se odlocCili, da bi ustvarili svojo Sportno prireditev. Nas namen je bil
spraviti ljudi s kav€a, saj smo opazili, da se je v prejSnjih letih zaradi epidemije Covida-
19 ukvarjanje s Sportom kar precej zanemarilo. Poleg tega pa smo v prireditev zeleli
vkljugiti &im ved lokalnih ponudnikov, hkrati pa popestriti poletno dogajanje v Smartnem
ob Paki.

Med nacrtovanjem je bilo kar nekaj vzponov in padcev.
Smartinka gos je vsemu kos — pa smo tudi mi?

Kljub temu, da smo imeli glede izvedbenega dela naSega dogodka veliko idej, se je
nekoliko ustavilo pri iskanju izvirnega imena za samo prireditev. Dejstvo je, da je tezko
najti povsem novo in izvirno ime, ki ne bi asociiralo na kaksen drugi, Ze obstojeci
dogodek. Na koncu smo se odlogili za ime Smartinkini dnevi.

Ja, opremljeni z novim znanjem — smo!
Med vedji izziv lahko Stejemo tudi na€rtovanje financ in birokratski del. Ugotovili smo,
da za organizacijo tovrstnih prireditev ni dovolj samo ustvarjalnost pri pripravi
programa, ampak je potrebno tudi dobro poznavanje birokratskih postopkov,
pravilnikov in zakonov ter resni¢no dobro finan¢no nacrtovanje.

Konec dober — vse dobro!

Menimo, da smo cilj, ki smo si ga zastavili, uspeSno dosegli in upamo, da bomo v

prihodnosti ta $portni dogodek v resnici izvedli. Ce se to zgodi, boste zagotovo izvedeli

med prvimi.
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